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 취급설명서 ( 본 문서 )）
먼저 읽어보십시오 . 사용에 관한 기본 사항을 설명하고 있습니다 .

 PDF 설명서 (Web 에서 다운로드 )
• 파라미터 가이드

본 기기의 모든 파라미터에 대해 설명하고 있습니다 .

• MIDI 임플리멘테이션

MIDI 메시지에 대한 자세한 자료입니다 .

  PDF 설명서를 구하는 방법

1 . PC 등에서 아래의 URL 을 입력합니다  .

http://www .rolandkorea .com/manuals/

I
2 . 제품 이름 "JD-Xi" 를 선택하십시오  .

본 제품을 올바르게 사용하기 위해 사용 전에 「안전상 주의사항」 과 「사용상 주의사항」 ( 「안전상 주의사항」 ) 전단지와 취급설명서 (P .16) 를 잘 읽어 보시기 바랍니다  . 
또한 본 제품의 뛰어난 기능을 충분히 이해하기 위해서도 취급설명서를 잘 읽어 보시기 바랍니다  . 취급설명서는 필요할 때 바로 볼 수 있도록 하십시오  .
© 2015 롤랜드 주식회사 본서의 일부 또는 전부를 무단으로 복제 · 전재하는 것을 금지합니다  .

아날로그 + 디지털 크로스 오버 신디사이저
• 아날로그 회로만의 진정한 아날로그 신디 사운드와 롤랜드가 자랑하는 프로 사양의 신디사이저 

음원 SuperNATURAL SYNTH 가 만나다  .
• 강력하고 독특한 사운드를 자유자재로 표현할 수 있습니다  .

패턴 시퀀서
• 떠올린 프레이즈나 드럼 패턴을 직관적으로 녹음할 수 있는 패턴 시퀸서를 탑재하고 있습니다  . 

녹음 방식은 TR-REC 실시간 레코딩과 스텝 레코딩 중에서 선택할 수 있으므로 , 건반 연주를 
싫어하는 사람도 쉽게 루프 트랙을 만들 수 있습니다  .

다채로운 보컬 기능
• 목소리를 사용하여 독특한 소리를 만들 수 Vocoder, AutoPitch 기능 외에도 음성 피치를 건반을 

연주할 수 있는 Auto Note 기능을 탑재하고 있습니다  . 보컬만으로도 즐겁게 연주할 수 있는 
기능이 가득합니다  .

PC 나 다른 기기와 동기화
• 연주와 목소리를 PC 의 DAW 로 녹음할 수 있는 USB AUDIO/MIDI 를 탑재 및 다른 하드웨어와 

동기화 연주를 즐길 수 있는 MIDI 단자를 탑재하고 있습니다  . USB 나 MIDI 를 사용하여 다양한 
기기와 함께 즐길 수 있습니다  .

취급설명서



1 마이크

MIC 단자

제공된 마이크를 연결합니다  . 후면 패널의 INPUT 단자에 외부 기기가 
연결되어 있는 경우에는 INPUT 단자가 우선됩니다  .

※ 상용 마이크를 사용할 때는 반드시 SYSTEM 의 Mic Sel 파라미터를 "Other" 로 
설정합니다 (P .14) .

［Auto Note］ 버튼

오토 노트 기능을 ON/OFF 합니다 (P .7) .

2 디스플레이
조작에 따라 다양한 정보를 표시합니다  .

※ 이 책에서는 화면을 사용하여 기능 설명을 하고 있습니다만 , 공장초기설정 ( 음색명 
등 ) 와 본문 화면의 설정은 일치하지 않을 수 있습니다  . 미리 양해 바랍니다  .

3 조작

Cursor ［K］ ［J］ 버튼

커서를 좌우로 이동합니다  .

Program (Pattern) Value [-] [+] 버튼

프로그램을 선택합니다  .[Shift] 버튼을 누른 상태 Value [-] [+] 버튼을 
누르면 뱅크를 전환할 수 있습니다  .
각 설정 화면에서 값을 변경합니다  .

［Menu/Write］ 버튼

Menu 화면을 표시합니다  .
[Shift] 버튼을 누른 상태에서 [Menu/Write] 버튼을 누르면 편집한 데이터를 
저장할 수 있습니다  .

［Exit］ 버튼

이전 화면으로 돌아갑니다  .
화면에서는 실행중인 기능을 중단합니다  .

［Enter］ 버튼

값의 확정이나 작업을 수행합니다  .

［Shift］ 버튼

다른 버튼이나 노브와 함께 사용하면 각 기능에 대한 설정 화면을 표시합니다  .。

4 Part Select （Part Mute）
건반으로 연주하는 파트를 선택합니다  .

5 Digital Synth
Digital Synth 파트와 Drums 파트의 음색을 선택합니다  .

6 Analog Synth
Analog Synth 파트의 음색을 선택합니다  .

7 Master Volume

［Master Volume］ 노브

OUTPUT 단자 , PHONES 단자에서 출력되는 음량을 조절합니다  .

8 TEMPO

템포 노브

아르페지오와 패턴 시퀸서의 템포를 결정합니다  .

［Tap］ 버튼

설정하고 싶은 템포의 4 분 음표의 타이밍으로ㅣ Tap 버튼을 3 회 이상 누르면 
템포를 변경할 수 있습니다  .

9 OCTAVE

［Down］ ［Up］ 버튼

건반을 옥타브 단위로 올리고 내립니다  .

10 ARPEGGIO
건반으로 화음을 누르는 것만으로 아르페지오를 연주할 수 있습니다  .

11 PATTERN SEQUENCER
건반으로 화음을 누르는 것만으로 아르페지오를 연주할 수 있습니다  .

12 FILTER
필터 설정을 합니다  .

13 AMP/ENV
볼륨과 볼륨의 시간적 변화를 설정합니다  .

14 LFO
다른 음성 신호 등을 LFO 로 변조하여 비브라토 , 트레몰로 등의 이펙트를 
추가할 수 있습니다  .
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15 EFFECTS
이펙트 설정을 합니다  .

16 Favorite/Pattern Sequencer
좋아하는 음색을 관리하거나 패턴 시퀀서를 조작합니다  .

17 피치 벤드 / 모듈레이션
피치 ( 음정 ) 를 변화 시키거나 비브라토를 적용시킵니다  .

9 페이지

5 페이지

10 페이지

6 페이지

후면 패널

18 DC IN 단자
제공된 AC 어댑터를 연결합니다  .

※ AC 어댑터의 코드는 그림과 같이 코드 훅에 고정하십시오  . 

※ 실수로 코드를 당겨 플러그가 빠져버려도 전원이 꺼지거나 , DC IN 단자에 무리한 힘이 
가해지는 것을 방지할 수 있습니다  .

19 ［POWER］ 스위치
전원을 ON/OFF 합니다 (P .4) .

20 USB COMPUTER 단자
시판 USB 2 .0 케이블로 PC 에 연결하여 USB MIDI 로 PC 의 DAW 에 
동기화하거나 USB 오디오에서 JD-Xi 의 소리를 DAW 로 녹음할 수 있습니다 
(P .14) .

21 MIDI 단자 （IN/OUT）
다른 MIDI 기기와 MIDI 메세지의 송수신할 때 연결합니다 (P .14) .

22 LINE/GUITAR 전환 스위치
INPUT (MONO) 단자의 입력 임피던스를 전환합니다  . 연결하는 기기에 따라 
LINE 과 GUITAR 를 선택할 수 있습니다  .

23 INPUT (MONO) 단자
기타나 디지털 오디오 플레이어 등을 연결합니다  .

※ 저항들이 연결 케이블을 사용하면 INPUT (MONO) 단자에 연결한 기기의 음량이 작을 
수 있습니다  . 저항이 들어가 있지 않은 연결 케이블을 사용하십시오  .

24 OUTPUT （L/MONO, R/CLICK OUT） 단자
스피커를 연결합니다  .
모노로 출력할 경우에는 L/MONO 단자에 연결합니다  .
메트로놈의 클릭 소리만 나누어 출력할 수 있습니다 (P .14) .

25 PHONES 단자
헤드폰을 연결합니다  .

26 기능 접지 단자
설치 조건에 따라 캠코더와 기기에 연결된 기기 ( 마이크나 기타 등 ) 의 금속 
부분에 피부가 닿으면 찌릿찌릿한 느낌이 날 수 있습니다  . 이것은 인체에 전혀 
해가없는 극미량의 정전기에 의한 것이지만 , 신경이 쓰이는 분은 접지 단자 
( 그림 참조 ) 을 사용하여 외부 접지 또는 대지에 접지하여 사용하십시오  . 이 
때 , 약간 햄 ( 전파잡음 ) 이 혼합되는 경우가 있습니다  . 또한 , 연결 방법을 
모를 때는 롤랜드 고객센터에 문의하십시오  .
연결하지 말 곳

• 수도관 ( 감전의 원인이 됩니다 )

• 가스관 ( 폭발이나 발화의 원인이 됩니다 )

• 전화선의 접지 및 피뢰침 ( 낙뢰시 위험 )

27 도난 방지용 잠금 （ N SECURITY LOCK）
시판되는 도난 방지 보안 와이어 등을 연결할 수 있습니다  .
http://www .kensington .com/

콘센트로

AMP 내장 스피커

AC 어댑터

18 19

20 21 22 23

24 25 26 27

PC

MIDI 기기를 연결합니다  .

※ 다른 기기와 연결하면 오동작이나 고장을 방지하기 위해 반드시 모든 기기의 음량을 줄이고 모든 장치의 전원을 끄십시오  .

코드 훅

※ 기타 나 디지털 오디오 플레이어 등을 
연결합니다  .

※ INPUT 단자에 외부 기기가 연결되어 
있을 때 , 탑 패널의 MIC 단자는 사용할 
수 없습니다  .
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소개

JD-Xi 의 개요

컨트롤러 섹션
컨트롤러 파트는 연주하는 부분입니다  .
예를 들어 " 건반을 연주 " 라는 연주자의 
움직임을 음원파트에 전달하여 발음하도록 하는 
역할을 합니다  . 본 기기의 컨트롤러 파트는 
건반 , 피치 벤드 / 모듈레이션 휠 , 패널의 버튼과 
노브가 포함되어 있습니다  .

음원 파트
음원 파트는 소리를 발생시키는 부분입니다  .
컨트롤러 파트로부터 보내져 온 연주 정보를 
받아 소리의 기본이 되는 웨이브를 전기적으로 
만들어 소리의 밝기와 소리의 크기를 결정하고 , 
다양한 ' 소리 ' 를 만들어냅니다  .
본 기기의 음원 파트는 소리를 결정 다양한 요소 
( 웨이브와 소리의 높이 , 소리의 밝기 , 소리의 
크기 등 ) 가 패널의 노브나 버튼을 사용하여 
즉시 바꿀 수 있습니다  .

프로그램
Digital Synth 1, Digital Synth 2, Drums, 
Analog Synth 4 파트로 구성되어 있습니다  .
편집된 프로그램은 유저 프로그램에 ( 뱅크 E~H 
각 64 개 ) 저장됩니다  .

톤
파트마다 하나의 톤을 선택할 수 있습니다  .

※ 아날로그 신디 음색은 오실레이터 , 서브 오실레이터 , 필터 부분을 아날로그 회로로 구성되어 있습니다  .

이펙트 파트
본 제품에는 4 개의 이펙터가 내장되어 있습니다  . 이펙트 설정은 프로그램에 저장됩니다 (P .9) .

아르페지오
이 기능을 사용하면 누른 키에 따라 자동으로 아르페지오를 연주합니다  . 아르페지오의 설정은 프로그램에 저장됩니다 (P .6) .

패턴 시퀀서
몇 마디의 패턴을 재생하면서 연주할 수 있습니다  . 자신만의 패턴을 만들어 프로그램에 저장할 수 있습니다 (P .10) .

시스템
JD-Xi 의 동작 환경을 결정하는 시스템 파라미터 설정을 저장시키고 있습니다 (P .12) .

JD-Xi
프로그램

컨트롤러 파트

시스템

건반

노브

휠

&
음원파트 (4 파트 )/ 이펙터 파트

Digital Synth 1 파트

Drums 파트

Digital Synth 2 파트

Analog Synth 파트

EffectsA

A

A

A

아르페지오 패턴 시퀀서

. .

A A

전원 켜기 / 끄기

※ 제대로 연결되면 (P .3) 반드시 다음 순서에 따라 전원을 켜십시오  . 순서가 
잘못되면 오동작 하거나 고장날 수 있습니다  .

※ 전원 ON/OFF 때는 음량을 줄이십시오  . 볼륨을 줄여도 전원 ON/OFF 시 
소리가 날 수 있지만 고장이 아닙니다  .

1 . 전원을 켜기 전에 다음 사항을 확인하십시오  .

• 스피커나 헤드폰이 제대로 연결되어 있습니까 ?
• 연결된 장치의 전원이 꺼져 있습니까 ?

2 . 탑 패널의 [Master Volume] 노브를 왼쪽 끝까지 돌립니다  .

3 . 후면 패널의 POWER 스위치를 켭니다  .

※ 본 기기는 회로 보호를 위해 전원을 켠 후 잠시 작동하지 않습니다  .

4 . 연결된 기기의 전원을 켜고 볼륨을 적당한 위치까지 올립니다  .

끄기

1 . 전원을 끄기 전에 다음 사항을 확인합니다  .

• 연결된 기기의 볼륨을 최소로 설정되어 있습니까 ?
• 만든 소리와 패턴을 저장했습니까 ?

2 . 연결된 장치의 전원을 끕니다  .

3 . 본 기기의 [POWER] 스위치를 OFF 합니다  .

프로그램 뱅크 번호

프리셋 프로그램 A 〜 D 01 〜 64

유저 프로그램 E 〜 H 01 〜 64
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취급설명서

음색 ( 프로그램 ) 선택

탑 화면

A64   1-1    120

256:Synth Lead01

프로그램번호 소절 - 박

톤 번호 : 톤 명

※ 톤 번호가 표시되지 않는 음색은 프로그램마다 편집된 음색입니다  . 
음색을 바꾸거나 편집하거나한 후에 원래의 소리로 되돌리고 싶은 
경우는 [Shift] 버튼을 누른 상태에서 [Enter] 버튼을 누릅니다  .

템포
프로그램 뱅크

프로그램 선택

 Program (Pattern) Value [-] [+] 버튼 눌러 프로그램을 선택합니다  . 
[Shift] 버튼을 누른 상태 Value [-] [+] 버튼을 누르면 뱅크를 전환할 수 
있습니다 ( 프리셋 뱅크 A~D 유저 뱅크 E~H) .

연주 파트  선택

Part Select 버튼

［Digital Synth 1］ 버튼

［Digital Synth 2］ 버튼

［Drums］ 버튼

［Analog Synth］ 버튼

1 . 연주 파트의 Part Select 버튼을 누릅니다  .

메모

여러 파트를 동시에 선택 연주할 수 없습니다  . 그러나 패턴에 녹음하면 여러 
파트의 소리를 연주할 수 있습니다  .

톤 선택하기

Digital Synth 1 ／ 2 파트

카테고리 다이얼 ( 카테고리 인디케이터 )
소리의 근본이 될 카테고리를 선택합니다  .
점등된 표시등의 카테고리가 선택되어 
있습니다  .

Tone ［- ] ［＋］ 버튼
톤을 선택합니다  .

1 . Part Select 버튼 Digital Synth 1/2 을 선택합니다  .

2 . 카테고리 다이얼 ( 카테고리 인디케이터 ) 를 돌려 소리의 바탕으로 되는 
카테고리를 선택합니다  .

※ Vocoder/AutoPitch 1 파트에서만 사용 가능합니다  . 또한 Vocoder/
AutoPitch 을 선택하면 Analog Synth 파트를 선택할 수 없습니다  .

3 . Tone ［- ] ［＋］ 버튼으로 톤을 선택합니다  .

Drums 파트

Tone ［- ] ［＋］ 버튼
톤 ( 드럼 키트 ) 를 선택합니다  .

1 . Part Select 버튼으로 Drums 선택합니다  .

2 . Tone [-] [+] 버튼으로 톤 ( 드럼 키트 ) 를 선택합니다  .  
 Drums 파트는 건반마다 악기 ( 키트 ) 를 소리낼 수 있습니다  . 
키트 이름은 건반 위에 "BD1" 같이 인쇄되어 있습니다  . 

Analog Synth 파트

[Oscillator] 버튼 ( 웨이브 표시 )

Analog Synth 파트의 소리를 바탕으로 
웨이브를 선택합니다  . 점등된 표시등에 
웨이브가 선택되어 있습니다  .
T （쏘우파） , S （삼각파） ,U （구형파）

[Sub OSC] 버튼
Oscillator 소리를 겹칩니다  . 1 옥타브 아래 ( 점등 ) 두 옥타브 아래 ( 점멸 ) 을 
선택합니다  .
서브 오실레이터는 구형파 뿐입니다  .

펄스 와이즈 노브
펄스 와이즈를 설정합니다  .
Oscillator 에 U ( 구형파 ) 가 선택된 경우에는 구형파의 상단 폭 ( 펄스 
와이즈 ) 를 전체의 몇 % 로 할이지 설정할 수 있습니다  .
값이 작을수록 좁아지고 구형파 ( 펄스 와이즈 = 50 %) 에 가까워집니다  .
값이 높을수록 넓어지는 소리가 되어갑니다  .

1 . Tone [-] [+] 버튼

톤을 선택합니다  .

2 . Part Select 버튼 Analog Synth 선택합니다  .

[Oscillator 버튼으로 소리의 바탕으로 되는 웨이브를 선택합니다  .

3 . Tone [-] [+] 버튼 톤을 선택합니다  .

좋아하는 음색 ( 프로그램 ) 사용 (Favorite)

［Favorite］ 버튼

즐겨찾기 음색 ( 프로그램 ) 을 등록하거나 호출하기도 합니다  .

［01］ 〜 ［16］ 버튼

Favorite 01~16 을 선택합니다  .

Favorite 호출하기

1 . [Favorite] 버튼을 눌러 점등시킵니다  .

번호 버튼이 Favorite 선택 버튼입니다  .

2 . [01] ~ [16] 버튼을 눌러 Favorite 음색을 선택합니다  .

등록되지 않은 버튼을 누르면 화면에 "Not Registered!” 라고 표시됩니다  .

Favorite 등록하기

        즐겨 찾기에 등록하고자 하는 프로그램을 선택합니다  .
[Favorite] 버튼을 누른 상태에서 등록하고 싶은 [01] ~ [16] 버튼 중에서 
하나를 누릅니다  .
현재 선택하고 있는 프로그램이 등록됩니다  .

주의 !

편집된 프로그램은 먼저 프로그램을 저장하고 Favorite 에 등록하십시오 
(P .9) .

Favorite 지우기

[Favorite] 버튼이 켜져 있을 때 , Erase 버튼을 누른 상태에서 삭제할 
[01] ~ [16] 버튼을 누릅니다  .

※ [Shift] 버튼을 누르고있는 
동안은 상단에 프로그램 
이름이 표시됩니다  .
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연주

아르페지오 연주

「아르페지오」 는 화음을 분산 재생시키는 연주 
방법입니다  . 

ARPEGGIO [ON] 버튼을 눌러 버튼을 점등시키면 
아르페지오 기능이 활성화됩니다  .
 

ARPEGGIO ［ON］ 버튼

아르페지오 기능을 ON/OFF 합니다  .

ARPEGGIO ［Key Hold］ 버튼

1 . ARPEGGIO [ON] 버튼을 눌러 버튼을 켭니다  .

2 . 건반을 연주합니다  .

아르페지오가 연주됩니다  .

아르페지오 스타일의 선택 

1 . ［Shift］ 버튼을 누른 상태에서 ARPEGGIO ［ON］ 버튼을 누릅니다  .

2 . Cursor ［K］ ［J］ 버튼으로 （Arpeggio Style） 을 선택합니다  .

3 . Value ［- ] ［＋］ 버튼으로 아르페지오 연주 스타일을 선택합니다  .

4 . 설정을 마치려면 ［Exit］ 버튼을 몇 번 눌러 탑 화면으로 돌아갑니다  .

템포 바꾸기

1 . 템포 노브를 돌립니다  .

또는 설정하고자 하는 템포를 4 분 음표의 타이밍으로  Tap 버튼을 3 회 이상 
누르면 템포를 변경할 수 있습니다  .

메모

• 템포는 프로그램별로 저장합니다  .
& 「음색 ( 프로그램 ) 을 저장 （WRITE）」 （P .9）
• 템포는 패턴과 동일합니다  .

홀드 기능을 사용

1 . ARPEGGIO ［Key Hold］ 버튼을 누릅니다  .

홀드 기능이 활성화됩니다  . 홀드 중에 다른 코드에 다시 연주하면 
아르페지오도 바뀝니다  .

메모

아르페지오가 꺼져있을 때 , ARPEGGIO [Key Hold] 버튼을 누르면 Key 
Hold 가 켜집니다  . 댐퍼 페달을 밟았을 때처럼 소리를 지속시킬 수 있습니다  .

아르페지오를 편집하기

1 . ［Shift］ 버튼을 누른 상태에서 ARPEGGIO ［ON］ 버튼을 누릅니다  .

<ARPEGGIO> 001

Basic 1 (a)

메모

[Menu/Write] 버튼을 눌러 "Arpeggio Edit" 를 선택해도 같은 화면이 
표시됩니다  .

2 . Cursor ［K］ ［J］ 버튼으로  설정할  항목을 선택합니다  .

3 . Value ［- ] ［＋］ 버튼으로 값을 설정합니다  .

& 파라미터에 대한 자세한 내용은 " 파라미터 가이드」 (PDF) 를 
참조하십시오  .

4 . 설정을 마치려면 ［Exit］ 버튼을 몇 번 눌러 탑 화면으로 돌아갑니다  .

저장하기

만든 소리는 슬라이더를 움직이거나 다른 프로그램을 선택하면 변해 
버립니다  . 또한 JD-Xi 의 전원을 끄면 사라집니다  .
마음에 드는 소리가 완성되면 프로그램으로 저장합시다  .
& 「음색 ( 프로그램 ) 을 저장 （WRITE）」 （P .9）

건반의 음역을 옥타브 단위로 변경 

OCTAVE ［Down］ ［Up］ 버튼

건반을 옥타브 단위로 변경합니다 ( 최대 ± 3 옥타브 ) .
옥타브가 변경되는 경우에는 OCTAVE [Down] [Up] 
버튼이 점등합니다  .
OCTAVE [Down] [Up] 버튼을 동시에 누르면 값은 0 으로 돌아갑니다  .

※ Drums 파트는 OCTAVE [Down] [Up] 버튼은 효과가 없습니다  .

메모

옥타브 설정은 파트별로 설정 가능하며 , 프로그램에 저장합니다  .
& 「음색 ( 프로그램 ) 을 저장 （WRITE）」 （P .6）

피치 벤드나 비브라토 적용 

［Pitch］ 휠

피치 ( 음정 ) 을 변화시킵니다  .
앞으로 돌리면 피치는 내려갑니다  . 안쪽으로 
돌리면 피치는 올라갑니다  .
휠에서 손을 떼면 중앙으로 돌아갑니다  .

［Mod］ 휠

비브라토를 겁니다  .
맨 위의 경우는 이펙트는 적용되지 않습니다  . 안쪽으로 돌리면 이펙트가 
커집니다  .
휠에서 손을 떼어도 떨어진 위치에서 움직이지 않습니다  .
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취급설명서

마이크 사용 

※ 시판하는 마이크를 사용할 때는 반드시 SYSTEM 의 Mic Sel 
파라미터를 "Other" 로 하십시오  .

※ 본 제품은 XLR 유형의 입력 단자를 갖추고 있으며 , 그림과 
같이 연결되어 있습니다  . 연결하는 기기의 배선을 확인 후 
연결하십시오  .

※ 마이크와 스피커의 위치에 따라 하울링 소리 ( 삐 하는소리 ) 가 
나올 수 있습니다  . 이 경우 다음과 같이 처리합니다  .

• 마이크의 방향을 바꾼다
• 마이크를 스피커로부터 멀리한다  .
• 볼륨을 낮춘다  .

1 . 제공된 마이크를 MIC 단자에 연결합니다  .

연결되면 마이크의 방향과 각도를 조절합니다  .
제공된 마이크 대신 상용 다이나믹 마이크와 INPUT 단자에 연결된 기기를 
사용할 수 있습니다  .

INPUT 단자에 기기를 연결하면 마이크를 사용할 수 없습니다
MIC 단자와 INPUT 단자 모두에 기기를 연결한 경우 INPUT 단자가 
우선적으로 작동되기 때문에 , 마이크 단자가 작동하지 않습니다  .
마이크 사용 시  INPUT 단자에서 장치를 분리하십시오  .

설정 

1 . ［Menu/Write］ 버튼을 누릅니다  .

2 . Cursor ［K］ ［J］ 버튼으로 「SYSTEM」 을 선택하고 ［Enter］ 버튼을 
누릅니다  .

3 . Cursor ［K］ ［J］ 버튼으로 파라미터를  선택하고 Value ［- ] 
［＋］ 버튼으로 값을 변경할 수 있습니다  .

메뉴 ［Shift］ + 
Cursor ［K］ ［J］

파라미터
Cursor ［K］ ［J］

설정값
Value ［- ] ［＋］

INPUT

Level ( 입력 레벨 ) 0-127 (MIC INPUT ( 입력 레벨 )

Mic Sel ( 마이크 
선택 )

Attached ( 제공된 마이크 사용시 ), 
Other ( 상용 다이나믹 마이크 사용시 )

NS SW
OFF, ON ( 노이즈 서프레서의 온 / 
오프 ) ( 무음 시의 노이즈를 억제 )

NS Threshold
0-127 ( 노이즈를 억제하기 시작하는  
볼륨 )

NS Release
0-127 ( 노이즈를 억제 시작 후 볼륨이 
0 이 될 때 까지의 시간 )

4 . 설정을 마치려면 ［Exit］ 버튼을 몇 번 눌러 탑 화면으로 돌아갑니다  .

설정 항목은 자동으로 저장됩니다  .

보코더 / 오토 피치

' 보코더 ' 는 사람의 목소리에 거는 이펙트입니다  . 사람의 목소리를 보코더에 
적용시키면 억양이 없는 로봇과 같은 음성으로 변화시킬 수 있습니다  . 피치는 
건반을 연주하여 제어합니다  .
오토 피치의 음색은 음정을 억제하고 , 보정된 소리입니다  . 음정 변화를 계단 
모양으로 기계적인 이펙트를 만들어 낼 수 있습니다  .

1 . 카테고리 다이얼에서 "Vocoder/AutoPitch" 를 선택합니다  .

2 . Tone ［- ] ［＋］ 버튼으로 톤을 선택합니다  .

3 . 건반을 연주하면서 마이크에 대고 소리를 냅니다  .

AutoPitch 톤을 선택한 경우 , 건반을 연주할 필요가 없습니다  .

설정

1 . ［Menu/Write］ 버튼을 누릅니다  .

2 . Cursor ［K］ ［J］ 버튼으로 「Vocoder Edit」 또는 「AutoPitch 
Edit」 를 선택하고 ［Enter］ 버튼을 누릅니다  .

3 . Cursor ［K］ ［J］ 버튼으로 파라미터를  선택하고 Value ［- ] 
［＋］ 버튼으로 값을 변경할 수 있습니다  .

& 파라미터에 대한 자세한 내용은 " 파라미터 가이드」 (PDF) 를 
참조하십시오  .

4 . 설정을 마치려면 ［Exit］ 버튼을 몇 번 눌러 탑 화면으로 돌아갑니다  .

보코더 / 오토 피치 설정은 프로그램마다 저장합니다  .
& 「음색 ( 프로그램 ) 을 저장 （WRITE）」 （P .9）

보코더 / 오토 피치의 주의점

• 보코더 / 오토 피치는 Digital Synth 의 하나의 파트에서만 사용 
가능합니다  .

• 보코더 / 오토 피치를 선택하는 경우 , Analog Synth 파트의 소리가 
나지 않게됩니다  .

• 음성 이외의 소리를 입력하거나 잡음이 많은 환경에서 사용하거나하면 
올바른 효과를 얻을 수없는 경우가 있습니다  .

오토 노트

오토 노트는 목소리에서 음정을 감지하고 연주하는 기능입니다  . 소리를 
입력하면 건반을 연주하는 소리를 낼 수 있습니다  .

1 . ［Auto Note］ 버튼을 눌러 버튼을 점등시킵니다  .  

2 . 마이크에서 소리를 켜면 건반을 치지 않아도 소리가 들립니다

  파라미터 가이드 (PDF) 을 구하는 방법

1 . PC 등에서 아래의 URL 을 입력합니다  .

http://www .roland .com/manuals/

2 . 제품 이름 "JD-Xi" 를 선택하십시오  .

마이크 대신에 외부 기기 사용

후면 패널의 INPUT (MONO) 단자에 기타나 오디오 플레이어를 연결하면 
마이크처럼 보코더와 오토 노트 기능을 사용할 수 있습니다  .

1 . 후면 패널의 INPUT 단자에 기기를 연결합니다  .

후면 패널의 INPUT (MONO) 단자에 기기가 연결되어 있을 때 , 탑 패널의 
마이크 입력은 무효가됩니다  .

2 . 연결된 기기에 따라 LINE/GUITAR 전환 스위치를 설정합니다  .。

기타를 연결했을 때는 GUITAR 측 키보드와 오디오 플레이어를 연결했을 때는 
LINE 쪽으로 이동합니다  .

3 . 「마이크 사용 」 순서에 따라 2-5 와 같은 조작으로 입력 레벨 등을 
조절합니다  .

주의 !

• 보코더 / 오토 피치와 오토 노트 기능은 음성 입력에 최적화되어 있습니다  . 
기타나 오디오 플레이어의 소리를 입력하면 잘못된 소리가 날 수 있습니다  .

• 음성 이외의 소리를 입력하거나 잡음이 많은 환경에서 사용하면 올바른 
효과를 얻을 수 없는 경우가 있습니다  .
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음색 에디트

소리의 밝기와 두께 설정 （FILTER）

필터는 소리의 소리 형태나 특징을 결정하는 파라미터 
중 하나입니다  .

［Cutoff］노브（Cutoff 인디케이터）
필터의 차단 주파수를 결정합니다  .
점등된 표시등의 필터가 선택되어 있습니다  .

［Type］ 버튼

필터 유형을 전환합니다 (Analog Synth 는 LPF 에만 
해당 ) . 

［Resonance］ 노브

필터의 컷오프 주파수 부근을 강조합니다  .

Digital Synth ／ Drums 파트

Digital LPF (Low Pass Filter), HPF (High Pass Filter), BPF (Band Pass 
Filter), PKG (Peaking Filter) 를 사용할 수 있습니다  .
Analog LPF 는 사용할 수 없습니다  .
필터의 기울기 ( 경사 ) 를 바꿀 수 있습니다  .
& 자세한 내용은 " 파라미터 가이드” (PDF) 를 참조하십시오  .

LPF HPF BPF PKG

컷 오프 주파수

레조넌스

컷되는 음

Analog Synth 파트

Analog LPF 에만 사용할 수 있습니다  .

Analog LPF

컷 오프 주파수

레조넌스

컷되는 음

※ Analog LPF 는 아날로그 회로이므로 , 온도 및 전원 상태에 따라 소리가 변화할 
수 있습니다  .

소리의 증폭 설정 （AMP ／ ENV）

앰프 볼륨을 조절하는 파라미터입니다  .
엔벨로프 (Envelope) 는 악기의 소리가 나기 시작부터 
사라질 때까지 음량의 변화를 그린 선입니다  . 건반에서 
키 ( 건반 ) 를 누른 후 떼어 놓을 때까지 음량의 변화입니다  .

［Level］ 노브

볼륨을 결정합니다  .

［Envelope］ 노브

노브를 왼쪽으로 돌리면 어택이 강하고 짧은 소리가 오른쪽으로 돌리면 어택이 
약하고 서스테인이 긴 소리입니다  .

엔벨로프

음량

시간

소리의 끝

건반에서 손을 뗌건반을 누름

A D R

S

A : 어택 타임 키를 누른 상태에서 소리가 나기까지의 시간

D : 디케이 타임 소리가 나기 시작할 때 부터 서스테인 레벨에 도달 할 
때까지의 시간

S : 서스테인 타임 키를 누르고있는 동안 지속하는 음량

R : 릴리즈 타임 키에서 손을 떼고 나서 , 소리가 사라질 때까지의 시간

[Envelope] 노브는 1 번에 이펙트로 A/D/S/R 파라미터가 변화하도록 
설정되어 있습니다  .
Drums 파트는 키트 ( 건반 ) 별로 설정할 수 있습니다  .
A/D/S/R 을 개별적으로 변경하고 싶을 때는 "Tone Edit" 에 들어가 
설정하십시오 (Menu/Write] 버튼 0 "Tone Edit" 를 선택 ) .
& 자세한 내용은 " 파라미터 가이드” (PDF) 를 참조하십시오  .

 파라미터 가이드 (PDF) 을 구하는 방법

1 . PC 등에서 아래의 URL 을 입력합니다  .

http://www .roland .com/manuals/

2 . 제품명에  "JD-Xi" 를 선택하십시오  .

프로그램의 음의 흐름

프로그램은 4 개의 파트로 구성되어 있습니다  . 각 파트의 소리는 이펙트 파트에 보내집니다  .
이펙트 부분의 설정은 프로그램 하나이지만 , 파트마다 이펙트의 ON/OFF 를 선택할 수 있습니다  .

Analog Synth
OSC FILTER AMP

LFO

Drums
WAVE TVF TVA

LFO

Digital Synth 2
OSC FILTER AMP

LFO

Digital Synth 1
OSC

음색 선택

FILTER

소리의 밝기를 결정

AMP

소리의 크기를 결정

LFO
※ 파트마다 이펙트의 ON/OFF 의 조합을 선택합니다 (P .9) .

EFFECTS

Effect 1

Distortion

Fuzz

Compressor

Bit Crusher

Effect 2

Flanger

Phaser

Ring Mod

Slicer

Delay

딜레이

Reverb

리버브
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취급설명서

소리에 변조 주기 （LFO）

LFO 는 Low Frequency Oscillator ( 로우 프리퀀시 
오실레이터 ) 의 약자로 , 매우 느린 주기의 저주파 
발진기입니다  . 사인파 , 삼각파 , 구형파 , 쏘우파 등의 
웨이브를 출력할 수 있습니다  .
다른 음성 신호 등을 LFO 로 변조하여 비브라토 , 
트레몰로 등의 이펙트를 추가할 수 있습니다  .

웨이브 선택 노브

LFO 웨이브를 선택합니다  .
  점등된 표시등의 웨이브가 선택되어 있습니다  .
S（삼각파）, R（사인파）, T（쏘우파）, U（구형파）, W（샘플 
앤 홀드 파） , RND （랜덤파）

［Rate］ 노브

LFO 의 팽창 속도를 결정합니다  .

［Depth］ 노브

LFO 의 정도를 결정합니다  .

［Destination］ 버튼

LFO 를 적용시킬 대상을 선택합니다  .
 점등된 표시등이 대상으로 선정하고 있습니다  .

Destination 설명

Pitch  피치에 작용시키면 비브라토 이펙트가 걸립니다  .

Filter  필터에 작용 시키면 와우 이펙트가 걸립니다  .

Amp  앰프에 작용시키면 트레몰로 이펙트가 걸립니다  .

주의 !

Drums 파트는 LFO 의 이펙트는 적용되지 않습니다  .

소리에 효과 주기 （EFFECTS）

소리에 잔향을 더해 깊이를 
표현하거나 소리를 늦추고 
특수 이펙트를 얻는 등 “소리를 
가공 · 연출하는 이펙트” 를 
이펙트라고 합니다  .

［Effects ON/OFF］ 버튼

파트마다 사용하는 이펙트를 설정할 수 있습니다  . [Effects ON/OFF] 버튼을 
누를 때마다 조합이 바뀝니다  . 사용할 수 있는 이펙트는 노브 왼쪽의 표시등이 
켜집니다  .
음성은 "Effect1"0 "Effect2"0 "Delay"0 "Reverb” 의 순으로 그대로 
켜져있는 효과만 적용됩니다  .

Effect 1

Distortion

Fuzz

Compressor

Bit Crusher

Effect 2

Flanger

Phaser

Ring Mod

Slicer

Delay

딜레이

Reverb

리버브

&   각 이펙트의 파라미터 및 루팅의 자세한 내용은 " 파라미터 
설명서 "(PDF) 를 참조하십시오  .

［Effect 1 ／ 2］ 노브

이펙트의 적용 정도를 결정합니다  .

Effect 1 ／ 2 ［Type］ 버튼

이펙트 타입을 선택합니다  .

Effect 1 Distortion, Fuzz, Compressor, Bit Crusher
Effect 2 Flanger, Phaser, Ring Mod, Slicer

［Delay］ 노브

딜레이의 적용 정도를 결정합니다  .

［Reverb］ 노브

리버브의 적용 정도를 결정합니다  .

이펙트 설정은 프로그램으로 저장할 수 있습니다  .
& 「음색 ( 프로그램 ) 을 저장 （WRITE）」 （P .9）

프로그램에 이펙트 설정

1 . ［Menu/Write］ 버튼을 누릅니다  .

Cursor [ ◀］ ［▶ ] 버튼 "Program Edit", "Tone Edit” , “Effects 
Edit" 를 선택하고 [Enter] 버튼을 누릅니다  .
각 항목의 설정 화면이 표시됩니다  .

2 . Cursor [ ◀］ ［▶ ] 버튼으로 설정하려는 파라미터를 선택하고 Value [-] 
[+] 버튼으로 값을 변경합니다  .

& 파라미터에 대한 자세한 내용은 " 파라미터 가이드」 (PDF) 를 
참조하십시오  .

3 . 설정을 마치려면 ［Exit］ 버튼을 몇 번 눌러 탑 화면으로 돌아갑니다  .

음색 ( 프로그램 )  저장 （WRITE）

만든 소리는 슬라이더를 움직이거나 다른 색조와 프로그램을 선택하면 바뀌어 
버립니다  . 또한 JD-Xi 의 전원을 끄면 사라집니다  .
마음에 드는 소리가 완성되면 프로그램으로 저장합시다  .

1 . [Shift] 버튼을 누른 상태에서 [Menu/Write] 버튼을 누릅니다  .

Name:      [Ent]

Init Program

2 . Cursor [ ◀］ ［▶ ] 버튼으로 커서를 이동하고 Value [-] [+] 버튼으로 
문자를 변경합니다  .

3 . 이름 설정이 끝나면 [Enter] 버튼을 누릅니다  .

4 . Program (Pattern) Value [-] [+] 버튼을 저장할 위치를 선택합니다  .

※ 이미 데이터 저장되어 있는 번호를 지정한 경우에는 하단에 프로그램 이름이 
표시됩니다  . 이 번호에 저장하면 프로그램을 덮어쓰면 이전 데이터가 
삭제됩니다  .

5 . ［Enter］ 버튼을 누릅니다  .

확인 화면이 표시됩니다  .

6 . ［Enter］ 버튼을 누릅니다  .

Complete! 라는 화면이 나오고 저장됩니다  .
취소하려면 [Exit] 버튼을 누릅니다  .

※ 저장 중에는 절대로 전원을 끄지 마십시오  .
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TR-REC 에 대하여  . . .

TR-REC 는 [01] ~ [16] 버튼을 사용하여 악기 ( 인스트 ) 마다 경고음을 
재생시키는 시간을 설정하는 방법입니다  .
프레이즈 재생 중 / 정지 중 언제든지 TR-REC 을 실시할 준비가 되어 있습니다  . 
스스로 설정한 리듬을 들으면서 작업할 수 있습니다  .
예를 들어 , 그림 1 과 같은 드럼 패턴은 그림 2 와 같이 설정합니다  .

Closed Hi-Hat

Step Number

Snare Drum

Bass Drum

01 0905 1303 1107 1502 1006 1404 1208 16

버튼점등

버튼소등

그림 1

그림 2

드럼 파트의 경우 , 건반 악기 ( 인스트 ) 를 출력시키면 [01] ~ [16] 버튼이 
점등 / 소등하고 , 각 단계에서 발음하는지 알 수 있습니다  .
[01] ~ [16] 버튼을 눌러 점등 / 소등이 전환 악기 ( 인스트 ) 발음 설정을 변경할 
수 있습니다  .

패턴의 재생 및 녹음

패턴 저장

작성한 패턴은 다른 프로그램을 선택하거나 JD-Xi 의 전원을 끄거나하면 
사라집니다  . 마음에 드는 패턴이 완성되면 프로그램으로 저장합시다  .

& 「음색 ( 프로그램 ) 을 저장 （WRITE）」 （P .10）

패턴 시퀀서의 기본 조작

건반 연주와 노브의 작업을 녹음하고 반복 재생할 수 있습니다  .
녹음할 때는 Part Select 로 선택된 파트가 녹음됩니다  .

［Real Time Rec］ 버튼

건반 연주를 실시간으로 녹음하여 패턴을 만듭니다  .

［Step Rec］ 버튼

건반 연주를 단계별로 순차적으로 녹음하여 패턴을 만듭니다  .

［Erase］ 버튼

녹음한 패턴과 패턴의 일부를 삭제합니다  .

［s］ 버튼

패턴을 재생 중지합니다  .

마디 수를 바꾸기

패턴은 최대 4 마디까지 만들 수 있습니다  .
다음의 방법으로 변경할 수 있습니다  .

1 . ［Menu/Write］ 버튼을 누릅니다  .

2 . Cursor［K］［J］버튼으로 「Pattern Length」을 선택하고 ［Enter］버튼을 
누릅니다  .

3 . Value ［- ] ［＋］ 버튼으로 소절을 선택합니다  .

4 . ［Exit］ 버튼을 몇 번 눌러 탑 화면으로 돌아갑니다  .

재생 / 녹음시에 표시하는 소절을 전환

1 . [Shift] 버튼을 누른 상태에서 [01] ~ [04] 버튼 ( 스케일 설정이 32 분 음표의 
경우는 [01] ~ [08] 버튼 ) 을 누릅니다  .

버튼의 숫자는 소절을 나타냅니다 (32 분 음표 설정의 경우 반 박자 ) .
16 분 음표 4 마디 설정의 경우 , [Shift] 버튼을 누르면 [01] ~ [04] 버튼이 
점등하고 현재 소절이 깜박입니다  .
32 분 음표 4 마디 설정의 경우 , [Shift] 버튼을 누르면 [01] ~ [08] 버튼이 
점등하고 반박자 단위로 이동할 수 있습니다  .

스케일을 변경하려면

1 단계의 소리의 길이를 변경할 수 있습니다  .

1 . ［Menu/Write］ 버튼을 누릅니다  .

2 . Cursor ［K］ ［J］ 버튼으로 「Scale Setting」 을 선택하고 ［Enter］ 버튼을 
누릅니다  .

3 . Value ［- ] ［＋］ 버튼으로 8 분 삼연음 （  ), 16 분음표 （  ） , 
32 분음표 （  ） 를 선택합니다  .

4 . ［Exit］ 버튼을 몇 번 눌러 탑 화면으로 돌아갑니다  .

패턴을 일괄 삭제하기

1 . ［Shift］ 버튼을 누른 상태에서 ［Erase］ 버튼을 누릅니다  .

Pattern Erase 화면이 표시됩니다  .

<Pattern Erase>

        Digital1

2 . Value ［- ] ［＋］ 버튼으로 삭제하려는 파트 (Digital 1, Digital 2, Drum, 
Analog, SysEx, All) 을 선택하고 [Enter] 버튼을 누릅니다  . 
"All" 을 선택하면 모든 파트의 패턴을 지웁니다  .

※ SysEX ( 시스템 익스크루시브 ) 는 TX Edit Data 를 ON 으로 설정한 경우 , 
녹음된 MIDI 메시지입니다  .

패턴 복사

다른 프로그램에서 패턴을 복사합니다  .

1 . ［Menu/Write］ 버튼을 누른 상태에서 ［10］ 버튼을 누릅니다  .

Pattern Copy 화면이 표시됩니다  .

<Pattern Copy>

Program      A01

2 . Value ［- ] ［＋］ 버튼으로 복사할 프로그램 번호를 선택하여 [Enter] 
버튼을 누릅니다  . 

3 . Value ［- ] ［＋］ 버튼으로 원본 파트 대상 파트를 선택한 후 [Enter] 버튼을 
누릅니다  .

<Pattern Copy>

        D1 -> D1

화면 표시 복사할 것 복사될 곳

D1->D1 Digital Synth 1 파트 Digital Synth 1 파트

D1->D2 Digital Synth 1 파트 Digital Synth 2 파트

D2->D1 Digital Synth 2 파트 Digital Synth 1 파트

D2->D2 Digital Synth 2 파트 Digital Synth 2 파트

Drum Drums 파트 Drums 파트

Analog Analog 파트 Analog 파트

All 전파트 전파트

※ 패턴 데이터와 음색이 복사됩니다  . 프로그램이나 이펙트는 복사되지 않습니다  .
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취급설명서

TR-REC

［01］ 〜 ［16］ 버튼

단계마다 악기 ( 인스트 ) 을 재생시키는 활성 여부를 지정합니다  .

1 . Part Select 버튼을 눌러 녹음하는 파트를 선택합니다  .

Drums 파트를 선택한 경우 건반을 연주하고 녹음시ㅣ킬 인스트를 선택합니다  .
Drums 파트를 선택한 경우 건반에 할당된 설치 ( 킥과 스네어의 소리 등 ) 마다 
녹음할 수 있습니다  .

2 . [01] ~ [16] 버튼을 눌러 소리를 원하는 단계를 켭니다  .

뮤트하려면 [01] ~ [16] 버튼을 눌러 소등합니다  .

3 . ［s］ 버튼을 눌러 패턴을 재생합니다  .

재생 중에도 [01] ~ [16] 버튼의 ON/OFF 를 변경할 수 있습니다  .
마음에 드는 패턴이 완성되면 프로그램으로 저장합시다  .
& 「음색 ( 프로그램 ) 을 저장 （WRITE）」 （P .11）

스텝 레코딩

건반 연주를 단계별로 순차적으로 녹음하여 패턴을 만듭니다  . 
선택한  패턴에 겹쳐 녹음합니다  .

［01］ 〜 ［16］ 버튼

녹음중인 단계에 해당하는 버튼이 깜박입니다  .

1 . Part Select 버튼을 눌러 녹음하는 파트를 선택합니다  .

2 . ［Step Rec］ 버튼을 누릅니다  .

［01］ 버튼이 깜박입니다  .
녹음을 정지할 때까지 다음 화면이 표시됩니다  .

Step Rec

Velocity:Real

Cursor［K］［J］버튼으로 파라미터를  선택하고 Value［- ] ［＋］버튼으로 
값을 변경할 수 있습니다  .

파라미터
Cursor ［K］ ［J］

설정값
Value ［- ] ［＋］

Velocity ( 건반의 강약 ) Real ( 실제로 연주하는 힘 ) ~ 127 ( 일정한 강도로 고정 )

Gate Time ( 소리의 길이 ) 1 ~ 100 %

3 . 건반을 한 번 연주합니다  .

스텝의 데이터를 지우고 싶은 ( 또는 쉼표를 넣을 ) 경우에는 [Erase] 버튼을 
누릅니다  .
타이를 넣고 싶을 때는 ARPEGGIO [Key Hold] 버튼을 누릅니다  .

4 .  단계 4 를 반복하여 단계별로 녹음합니다  .

메모

녹음 단계를 변경하고 싶을 때는 , [01] ~ [16] 버튼을 누릅니다  .
소절을 변경하려면 [Shift] 버튼을 누른 상태에서 [01] ~ [04] 버튼을 
누릅니다 ( 스케일 설정이 32 분 음표의 경우는 [01] ~ [08]) .
& 소절을 변경하고 싶을 때는 " 소절 바꾸기 "(P .10) 를 참조하십시오  .

5 . [Step Rec] 버튼을 눌러 녹음을 종료합니다  .

실시간 레코딩

건반 연주를 실시간으로 녹음하여 패턴을 만듭니다  . 선택 패턴에 겹쳐 
녹음합니다  .

1 . Part Select 버튼을 눌러 녹음할 파트를 선택합니다  .

2 . ［Real Time Rec］ 버튼을 누릅니다  .

3 . ［s］ 버튼을 눌러 녹음을 시작합니다  .

재생 중에 [Real Time Rec] 버튼을 눌러 녹음을 시작할 수 있습니다  .

4 . 건반을 연주합니다  .

Drums 파트를 선택하는 경우 , 건반 상단에 적혀있는 음색 ( 인스트 ) 이 납니다  . 
화음을 녹음할 수 있습니다  . 노브나 휠의 조작도 녹음됩니다  .

5 . ［Real Time Rec］ 버튼을 눌러 녹음을 종료합니다  .

메트로놈 설정

1 . ［Menu/Write］ 버튼을 누릅니다  .

2 . 「SYSTEM」 을 선택하고 ［Enter］ 버튼을 누릅니다  .

3 . Click 파라미터 (P .12) 를 선택하고 Value [-] [+] 버튼으로 값을 변경합니다  .

4 . ［Exit］ 버튼을 몇 번 눌러 탑 화면으로 돌아갑니다  .

변경한 파라미터는 시스템 설정 화면을 빠져 나오면서 저장됩니다  .

프레이즈와 드럼 패턴을 일부만 삭제

재생 중 / 녹음 중에 [Erase] 버튼을 누르면 누르고 있는 동안에만 선택된 파트 
(Drums 파트의 경우는 마지막에 누른 건반의 설치 ) 이 패턴에서 삭제됩니다  .

특정 파트의 소리를 뮤트 ( 파트 뮤트 )

패턴 재생 중에 일부 파트를 뮤트하고 싶을 때 유용합니다  .

1 . [Shift] 버튼을 누른 상태 Part Select 버튼을 누릅니다  .

선택한 파트가 뮤트됩니다  . 여러 파트를 선택할 수 있습니다  .

2 . 취소하려면 다시 [Shift] 버튼을 누른 상태 Part Select 버튼을 누릅니다  .
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JD-Xi 전체 설정

시스템 설정 （SYSTEM）

JD-Xi 본체의 설정을 합니다  .

1 . ［Menu/Write］ 버튼을 누릅니다  .

2 . Cursor ［K］ ［J］ 버튼으로 「SYSTEM」 을 선택하고 ［Enter］ 버튼을 
누릅니다  .

GENERAL

LCD Contrast 10

3 . [Shift] 버튼을 누른 상태에서 Cursor [ ◀］ ［▶ ] 버튼을 눌러 설정메뉴를 
선택합니다  .

4 . Cursor [ ◀］ ［▶ ] 버튼으로 설정하려는 파라미터를 선택하고 Value [-] [+] 
버튼으로 값을 변경합니다  .

5 . ［Exit］ 버튼을 몇 번 눌러 탑 화면으로 돌아갑니다  .

변경한 파라미터는 시스템 설정 화면을 빠져 나오면서 저장됩니다  .

메뉴
［Shi ft］ + Cursor ［K］ ［J］

파라미터
Cursor ［K］ ［J］

설정값
Value ［- ] ［＋］

설명

GENERAL
LCD Contrast 1 〜 10 디스플레이의 문자 표시의 농도를 조절합니다  .

Illumination ON, OFF 동작 대기 버튼이 빛나는 방법을 변경합니다  .

KEY TOUCH

Velo Curv 
(Velocity Curve)

건반 터치를 설정합니다  .

LIGHT
 건반의 터치감을 가볍게 설정합니다  . MEDIUM 보다 약한 터치에서 포르티시모 (ff) 가 낼 수 있으므로 건반이 
가벼워진 것처럼 느껴집니다  . 힘이 약한 사람도 연주하기 쉬운 설정입니다  .

MEDIUM 건반의 터치감을 표준으로 설정합니다  .

HEAVY
건반의 터치감을 무겁게 설정합니다  . MEDIUM 보다 강한 터치로 연주 않으면 포르티시모 (ff) 를 낼 수 없게 
되므로 , 건반이 무거워진 것처럼 느껴집니다  . 역동적으로 칠 때 더욱 감정을 담을 수 있습니다  .

Curve Offset
(Velocity Curve Offset)

-10 〜 +9
키보드 벨로시티 커브를 조절합니다  .
값이 작을수록 터치감이 더 가벼워집니다  .
값이 클수록 터치감이 더 무거워집니다  .

Velocity

건반을 연주할 때 전송되는 벨로시티 값을 설정합니다  .

REAL 키를 누르는 강도에 따라 벨로시티를 보냅니다  .

1 〜 127  키를 누르는 강도에 관계 없이 항상 일정한 벨로시티를 보냅니다  .

SOUND

Master Tune 415 .3 〜 466 .2 ［Hz］  JD-Xi 전체 튜닝 (A4 키의 주파수 ) 를 설정합니다  .

Output Gain -12 〜 +12 ［dB］
 JD-Xi 의 출력 게인을 조정합니다  .
발음 보이스  수가 적은 경우 등에 값을 크게 하면 외부 기기에 녹음시 등에 최적의 출력 레벨을 얻을 수 
있습니다  .

CLICK

Mode

클릭음의 연주 방법을 설정합니다  .

OFF 소리 나지 않습니다  .

PLAY-ONLY 패턴을 재생할 때입니다  .

REC-ONLY 패턴을 녹음할 때입니다  .

PLAY&REC 패턴을 재생하거나 녹음할 때입니다  .

ALWAYS 항상 납니다  .

Level 0 ～ 10 클릭의 볼륨을 조절합니다  .

Sound

클릭 음색을 설정합니다  .

TYPE1 보통의 메트로놈 (1 박자는 벨 소리 )

TYPE2 클릭 음

TYPE3 비프 음

TYPE4 카우벨 음

Accent SW OFF, ON 클릭 음에 악센트가 붙습니다  .

INPUT

Level 0 〜 127 MIC, INPUT (MONO) 단자의 입력 레벨을 조정합니다  .

Mic Sel
(Microphone Select)

MIC 단자에 연결 마이크를 선택합니다  .

Attached 제공된 마이크를 사용하는 경우

Other 시판되는 마이크 ( 다이나믹 마이크 만 ) 을 사용하는 경우

NS SW
(Noise suppressor SW)

OFF, ON
노이즈 서프레서의 ON, OFF 를 설정합니다  .
노이즈 서프레서는 무음시의 노이즈를 억제하는 기능입니다  .

NS Threshold
(Noise suppressor 
Threshold)

0 〜 127 노이즈를 억제하기 시작하는 볼륨을 조정합니다  .

NS Release
(Noise suppressor Release)

0 〜 127 노이즈를 억제하기 시작 후 볼륨이 0 이 될 때까지의 시간을 조절합니다  .

MIDI

Local Switch OFF, ON
 컨트롤러 파트 ( 건반 , 피치 벤드 / 모듈레이션 휠 , 패널의 버튼이나 노브 등 ) 과 내부 음원의 연결을 
ON/OFF 합니다  . 일반적으로 "ON" 상태로 유지합니다  . JD-Xi 의 조작으로 PC 에서 DAW 만을 제어하고 
싶을 때는 「OFF」 로 합니다  .

Prog Rx/Tx Ch 1 〜 16   프로그램의 MIDI 메세지의 송수신 채널을 설정합니다  .

Tx Edit Data OFF, ON  프로그램의 설정 변경을 시스템 익스크루시브 메시지로 보내기 / 받기 를 전환합니다  .

Soft Through OFF, ON  ON 하면 MIDI IN 단자에서 입력된 MIDI 메시지를 MIDI OUT 단자에 그대로 출력합니다  .

Sync Mode

 JD-Xi 가 어떤 동기 신호에 따라 작동할지 여부를 설정합니다  .

MASTER  JD-Xi 가 마스터입니다  . 다른 기기를 동기화하거나 JD-Xi 단독으로 사용하는 경우에 설정합니다  .

SLAVE  JD-Xi 가 슬레이브입니다  . 외부 기기의 MIDI 클럭을 수신하여 JD-Xi 가 작동하는 경우에 설정합니다  .

USB Drv
（USB Driver）

GENERIC, VENDER
(USB Driver) GENERIC, VENDER USB 드라이버 설정을 합니다 (P .14) .
이 설정은 변경한 후 본체의 전원을 켜면 활성화됩니다  .
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취급설명서

메뉴 화면 보기

1 . ［Menu/Write］ 버튼을 누릅니다  .

2 . Cursor ［K］ ［J］ 버튼으로 실행하고자 하는 항목을 선택하고 
［Enter］ 버튼을 누릅니다  .

각 항목의 설정 화면이 표시됩니다  .

3 . Cursor ［K］ ［J］ 버튼으로 설정할 파라미터를  선택하고 Value ［- ] 
［＋］ 버튼으로 값을 변경합니다  .

4 . 설정을 마치려면 ［Exit］ 버튼을 몇 번 눌러 탑 화면으로 돌아갑니다  .

메뉴항목

SYSTEM （P .12）
JD-Xi 전체의 동작 환경 설정을 
합니다  .

Program Edit
프로그램 편집 화면을 표시합니다  .

Tone Edit
톤 에디트 화면을 표시합니다  .

Effects Edit
이펙트 편집 화면을 표시합니다  .

Vocoder Edit
보코더 에디트 화면을 표시합니다  .

AutoPitch Edit
오토 피치 에디트 화면을 
표시합니다  .

Arpeggio Edit
아르페지오 편집 화면을 
표시합니다  .

Pattern Length
패턴의 길이를 설정하는 화면을 
표시합니다  .

Scale Setting
패턴 시퀀서에서 1 단계 당 
소리의 길이를 설정하는 화면을 
표시합니다  .

UTILITY (P .13)
편리한 기능을 수행합니다  .

VERSION INFO
JD-Xi 의 시스템 프로그램의 
버전을 표시합니다  .

& 파라미터에 대한 자세한 내용은 " 파라미터 가이드」 (PDF) 를 
참조하십시오  .

공장 출하 시 설정으로 복원  
( 공장 초기화 )

1 . ［Menu/Write］ 버튼을 누릅니다  .

2 . Cursor ［K］ ［J］ 버튼으로 「UTILITY」 를 선택하고 ［Enter］ 버튼을 
누릅니다  .

3 . Cursor ［K］ ［J］ 버튼으로 「Factory Reset」 을 선택하고 
［Enter］ 버튼을 누릅니다  .

확인 화면이 표시됩니다  .

Factory Reset ?

[Ent]:Y [Exit]:N

취소하려면 , ［Exit］ 버튼을 누릅니다  .

4 . ［Enter］ 버튼을 눌러 실행합니다  .

5 . JD-Xi 의 전원을 켜십시오  .

팩토리 리셋으로 초기화되는 항목

• 모든 유저 프로그램 ( 아르페지오 패턴 이펙트 포함 )
• 시스템 설정  파라미터 가이드 (PDF) 을 구하는 방법

1 . PC 등에서 아래의 URL 을 입력합니다  .

http://www .roland .com/manuals/

2 . 제품명에  "JD-Xi" 를 선택하십시오  .

데이터 백업 및 복원

JD-Xi 데이터를 PC 에 백업할 수 있습니다  . 또한 PC 에 백업한 데이터를 
복원할 수 있습니다  .

※ 백업 및 복원을 수행하기 전에 JD-Xi 를 PC 에 USB 연결하십시오  . 
연결되어있지 않으면 백업을 실행할 때 연결하라는 메시지가 표시됩니다  .

데이터 백업 (Backup)

1 . ［Menu/Write］ 버튼을 누릅니다  .

2 . Cursor ［K］ ［J］ 버튼으로 「UTILITY」 를 선택하고 ［Enter］ 버튼을 
누릅니다  .

UTILITY

Backup

3 . Cursor ［K］ ［J］ 버튼으로 「Backup」 을 선택하고 ［Enter］ 버튼을 
누릅니다  .

4 . 컴퓨터 화면에 폴더를 열고 백업 파일이 표시됩니다  .

표시된 파일 이름은 변경하지 마십시오  .

5 . 표시된 파일을 컴퓨터에 복사합니다  .

6 . 컴퓨터 작업에서 JD-Xi 의 연결을 해제 ( 언마운트 ) 합니다  .

JD-Xi 의 화면은 UTILITY 화면으로 돌아갑니다  .

데이터 복원 (Restore)

1 . ［Menu/Write］ 버튼을 누릅니다  .

2 . Cursor ［K］ ［J］ 버튼으로 「UTILITY」 를 선택하고 ［Enter］ 버튼을 
누릅니다  .

3 . Cursor ［K］ ［J］ 버튼으로 「Restore」 를 선택하고 ［Enter］ 버튼을 
누릅니다  .

4 . 컴퓨터 화면에 폴더가 열립니다  .

5 . 표시된 폴더에 PC 에 백업한 파일을 복사합니다  .

6 . 컴퓨터 작업에서 JD-Xi 의 연결을 해제 ( 언마운트 ) 합니다  .

연결이 해제되면 복원이 시작됩니다  .
완료되면 "Completed Turn off power" 로 표시됩니다  .

Completed.

Turn off power

7 . JD-Xi 의 전원을 켜십시오  .

백업 모드 시 주의사항
백업 모드로 들어가면 USB MIDI, USB 오디오 기능이 일시적으로 
중지합니다  . 그 동안은 컴퓨터의 입출력 장치로 JD-Xi 을 사용하실 수 
없습니다  .
백업 모드를 빠져 나오면 USB MIDI, USB 오디오 기능이 복귀하고 
사용할 수 있습니다  .
사용 소프트웨어에 따라 입출력 장치를 다시 설정해야 하는 경우가 
있으므로 주의하시기 바랍니다  .
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JD-Xi 全体の설정をする

클릭 아웃을 오른쪽에만 출력하기

메트로놈 등의 클릭 소리만 출력할 수 있습니다  .

1 . ［Menu/Write］ 버튼을 누른 상태에서 ［16］ 버튼을 누릅니다  .

OUTPUT 과 헤드폰의 오른쪽에서 클릭 음을 출력됩니다  .
왼쪽에서 악기 소리 (L ch 와 R ch 가 믹스된 소리 ) 가 출력됩니다  .
취소하려면 다시 [Menu/Write] 버튼을 누른 상태에서 [16] 버튼을 
누릅니다  .

※ 이 설정은 일시적인 것이므로 저장할 수 없습니다  .

클릭 음색과 음량 변경

시스템 설정 "CLICK" 메뉴에서 "Sound" 또는 "Level" 파라미터를 
변경합니다  .
&   시스템 설정에 대한 자세한 내용은 " 시스템 설정 (SYSTEM)"(P .12) 를 

참조하십시오  .

다른 기기와 동기화 및 녹음

JD-Xi 는 MIDI 클럭 (F8) 를 송수신하여 템포 동기화할 수 있습니다  . 
또한 MIDI 스타트 (FA) MIDI 스톱 (FC) 를 송수신하여 시작 / 정지할 수 
있습니다  .
MIDI 송수신 채널 Digital Synth 1 파트가 Ch1, Digital Synth 2 파트가 
Ch2 드럼 파트가 Ch10, Analog Synth 파트가 Ch3 되어 있습니다  .
또한 노브를 돌리면 컨트롤 체인지 정보가 전송됩니다  .
자세한 내용은 "MIDI 임플리멘테이션 "(PDF) 를 참조하십시오  .

다른 기기와 동기화

시판의 MIDI 케이블로 연결하여 다른 기기와 동기화할 수 있습니다  .
MIDI 관련 설정은 " 시스템 설정 (SYSTEM)"(P .12) 를 참조하십시오  .

USB 로 PC 의 DAW 에 동기화 / 녹음

시판 USB2 .0 케이블로 PC 에 연결하여 USB MIDI 로 PC 의 DAW 에 
동기화하거나 USB 오디오에서 JD-Xi 의 소리를 DAW 로 녹음할 수 
있습니다  .
동작 조건과 대응 OS 는 롤랜드의 홈페이지를 참조하십시오  .

&http : //www .roland .com/support/

USB 드라이버를 설정 

USB COMPUTER 단자를 통해 PC 와 연결할 때 사용하는 USB 드라이버를 
설정합니다  .

메모

이 설정을 변경하는 경우에는 USB 케이블을 분리하십시오  .

드라이버 다운로드
본 제품을 "VENDER" 설정에서 사용하기 위해서는 PC 에서 다음 
URL 에서 드라이버를 다운로드하여 설치해야합니다  .
설치에 대한 자세한 내용은 다음 URL 을 참조하십시오  .

& http : //www .roland .com/support/

주의 !

드라이버 설치가 완료되기 전에 본 기기를 "VENDER" 설정으로 PC 에 
연결하지 마십시오  .
이미 연결되어있는 경우 , 본 기기를 분리하십시오  . 드라이버 설치가 
완료된 후 본 기기를 연결하십시오  .

1 . ［Menu/Write］ 버튼을 누릅니다  .

2 . Cursor ［K］ ［J］ 버튼으로 「SYSTEM」 을 선택하고 ［Enter］ 버튼을 
누릅니다  .

설정 화면이 표시됩니다  .

3 . 「USB Drv」 를 선택하고 Value ［- ] ［＋］ 버튼으로 값을 변경합니다  .

메뉴
［Shi ft］ + 
Cursor ［K］ ［J］

파라미터
커서 ［K］ ［J］

설정값
Value ［- ] ［＋］

MIDI USB Drv

VENDER ( 롤랜드 홈 페이지에서 다운로드 
한 USB 드라이버를 사용하는 경우에 
선택합니다  .)

GENERIC (PC 의 표준 USB 드라이버를 
사용하는 경우에 선택합니다  .)

4 . ［Exit］ 버튼을 몇 번 눌러 탑 화면으로 돌아갑니다  .

변경한 파라미터는 시스템 설정 화면을 빠져 나오면서 저장됩니다  .

5 . JD-Xi 의 전원을 켜십시오  .

"USB Drv" 의 설정을 변경한 후 제대로 작동하기 위해 반드시 전원을 
켜십시오  .

상용 마이크를 사용하기 위한 설정

JD-Xi 는 제공된 마이크를 사용할 때와 상용 마이크 ( 다이나믹 마이크만 
해당 ) 를 사용할 때 설정이 다릅니다  .

1 . ［Menu/Write］ 버튼을 누릅니다  .

2 . Cursor ［K］ ［J］ 버튼으로 「SYSTEM」 을 선택하고 ［Enter］ 버튼을 
누릅니다  .

3 . 「Mic Sel」 을 선택하고 Value ［- ] ［＋］ 버튼으로 「Other」 를 
선택합니다  .

INPUT

Mic Sel:   Other

메뉴
［Shi ft］ + 
Cursor ［K］ ［J］

파라미터
Cursor ［K］ ［J］

설정값
Value ［- ] ［＋］

INPUT
Mic Sel
( 마이크 선택 )

Attached ( 제공된 마이크 사용시 )

Other ( 시판되는 마이크 사용시 )

주의 !

"Attached" 로 설정하면 MIC 단자는 5V 의 전압이 공급됩니다  .
상용 마이크를 "Attached" 설정에서 사용하면 마이크가 손상될 수 
있습니다  . 반드시 "Other" 설정에서 사용하십시오  .

4 . 설정을 마치려면 ［Exit］ 버튼을 몇 번 눌러 탑 화면으로 돌아갑니다  .
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취급설명서

문제 해결

건반  37 미니 건반 ( 벨로시티 대응 )
전원  AC 어댑터
소비 전류 1000mA
외형 치수  575 ( 폭 ) × 245 ( 깊이 ) × 85 ( 높이 ) mm
무게  2 .5kg
부속품 취급설명서 , AC 어댑터 , 마이크

※ 제품의 사양 및 외관은 개량을 위해 예고 없이 변경될 수 있습니다  .

※ 이 기기는 가정용 (B 급 ) 전자파적합기기로서 주로 가정에서 사용하는 것을 목적으로 
하며 , 모든 지역에서 사용할 수 있습니다  .

주요 사양 Roland JD-Xi : 신디사이저 키보드

생각대로 작동하지 않는 경우 먼저 다음 사항을 확인하십시오  . 확인도 원인을 모르는 경우 가장 가까운 고객센터 또는 구입처에 문의하십시오  .

소리에 관한 내용

문제 확인 사항 / 해결

소리가 나지 않음
건반을 눌러도 소리가 나지 않음 / 로컬 스위치가 설정되어있지 않습니까 ?
Local Switch 설정에서 로컬 스위치를 선택하십시오  .

특정 음역의 소리가 나지 않습니다  . Drums 파트는 키트 ( 음색 ) 가 할당되지 않은 고역은 발음하지 않습니다  .

INPUT (MONO) 단자에 연결한 기기의 음량이 
작음  . 

후면 패널의 LINE/GUITAR 선택 스위치가 제대로 설정되어 있습니까 ?

저항들이 연결 케이블을 사용하지 않습니까 ?
저항이 들어가 있지 않은 연결 케이블을 사용하십시오  .

건반을 연주하면 소리가 고정된다  . 
[Key Hold] 버튼이 켜져 있지 않습니까 ?
Key Hold 가 켜져 있을 때 연주된 건반의 소리를 계속합니다  .
[Key Hold] 버튼을 눌러 취소하십시오  .

음색 ( 프로그램 ) 로 전환하면 소리가 사라져 버림 
JD-Xi 는 다양한 이펙트를 적용시킬 수 있지만 , 음색 ( 프로그램 ) 을 전환하면 음색 ( 프로그램 ) 에 설정되어 있는 이펙트의 유형이 전환됩니다  .
이 때 발음하는 소리와 이펙트 유형의 차이가 발생 무심코 소리가 나오는 것을 방지하기 위해 뮤트하고 있습니다  .

같은 음색 ( 톤 ) 인데 프로그램에서 들으면 소리가 
다른 소리만 남 

프로그램은 음색 ( 톤 ) 으로 설정되어 있는 소리에 더욱 프로그램의 각 파트의 파라미터에서 PAN 이나 옥타브 설정 필터의 컷오프와 이펙트 음색을 
변화시킬 수 있습니다  . 따라서 음색을 호출 했던 때와 다를 수 있습니다  .

아르페지오 연주를 할 수 없음 
패턴이 재생되지 않음  .

시스템 설정 "Sync Mode"(P .12) 을 "SLAVE" 로 설정되어 있지 않습니까 ?
"Sync Mode" 를 "SLAVE" 로 설정하고 있는 경우 , 외부 기기로부터 MIDI 클럭을 수신합니다  .
외부 기기에 동기화할 때를 제외하고는 "Sync Mode" 를 "MASTER" 로 하십시오  .

Analog Synth 소리가 바뀌어 버린다  . 
아날로그 신디 파트는 오실레이터 , 서브 오실레이터 , 필터 부분을 아날로그 회로로 구성되어 있기 때문에 온도나 전원 상태에 따라 소리가 달라질 수 
있습니다  .

마이크 관한 내용

문제 확인 사항 / 해결

마이크를 꽂아도 소리가 나지 않음 
후면 패널의 INPUT 단자에 기기를 연결하지 않습니까 ?
후면 패널의 INPUT 단자에 연결된 기기를 제거하십시오  .

마이크가 노이즈를 받아온다  . 
노이즈 서프레서를 사용하여 노이즈를 줄일 수 있습니다  .
시스템 설정의 "INPUT" 메뉴에서 "NS SW” “NS Threshold" "NS Release" 파라미터를 변경 합니다  . 

마이크 소리가 나지 않음 / 작다

콘덴서 마이크를 연결하지 않습니까 ?
JD-Xi 는 콘덴서 마이크를 지원하지 않습니다  .

SYSTEM 설정 INPUT 메뉴에서 "Mic Sel" 파라미터의 설정은 알맞습니까 ?
& 시스템 설정에 대한 자세한 내용은 " 시스템 설정 (SYSTEM)"(P .12) 을 참조하십시오  .

이펙트에 관한 내용

문제 확인 사항 / 해결

이펙트가 적용되지 않음

다음 사항을 파라미터 가이드 PDF 를 보시면서 확인하십시오  .
 5 이펙트 스위치가 꺼져 있지 않습니까 ? 
 5 각 이펙트의 ON/OFF 를 확인하십시오  .
 5 이펙트의 설정은 올바른가 ?
 5 각 파트의 Output Assign 가 「Effect 1」 「Effect 2」 「Delay 」 「Reverb」 가 되어 있습니까 ?
 5 각 이펙트 센드 레벨이 0 으로 되어 있으면 이펙트가 적용되지 않습니다  . 각 설정을 확인하십시오  .
 5 각 이펙트 센드 레벨이 0 이외로 설정되어 있어도 이펙트 아웃풋 레벨 , 딜레이 레벨 , 리버브 레벨이 0 으로 되어 있으면 이펙트가 적용되지 않습니다  . 
각 설정을 확인하십시오  .

MIDI 와 외부 기기에 관한 내용

문제 확인 사항 / 해결

익스클루시브 메시지를 수신하지 않음
송신 장치 ID 번호와 JD-Xi 장치 ID 번호가 알맞습니까 ?
장치 ID 번호는 "17" 고정입니다  .

외부 시퀸서나 MIDI 키보드를 MIDI IN 단자에 
연결했을 때 , JD-Xi 의 소리가 나지 않음

외부 MIDI 기기의 MIDI 전송 채널과 JD-Xi 의 MIDI 수신 채널이 일치하는지 확인하십시오  . JD-Xi 의 MIDI 메시지 수신 / 송신 채널은 정해져 있으므로 
변경할 수 없습니다  .

파트 MIDI 수신 채널 MIDI 전송 채널

Digital Synth 1 1 1

Digital Synth 2 2 2

Drums 10 10

Analog Synth 3 3

드럼 키트의 연주 정보는 MIDI 채널 10 에서 전송되는 것이 일반적입니다  .
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안전상 주의사항

 경고
완전히 전원을 끌 때는 콘센트에서 플러그를 
뽑으세요  .
전원 스위치를 꺼도 기기는 주전원으로 부터 완전히 차단되어 

있지는 않습니다  . 완전히 전원을 꺼야하는 경우에는 본 기기의 

전원 스위치를 끈 후 콘센트에서 플러그를 뽑으십시오  . 따라서 

전원 코드를 연결 콘센트는 기기에 최대한 빨리 도달하는 것을 

사용하십시오  .

 경고
제공된 AC 어댑터를 AC220V 로 사용
AC 어댑터는 반드시 제공된 것을 , AC220V 

전원으로 사용하십시오  .

 주의
접지 단자의 취급에 주의 한다
접지 단자 나사는 어린이가 잘못 먹거나 하는 

일이 없도록 분리한 상태로 방치하지 마십시오  . 

다시 나사를 장착할 때 느슨하거나 빠지지 않도록 

단단히 고정하십시오  .

설치 정보

• 건반 위에 물건을 놓아 두지 마십시오  .  

소리나지 않게 되는 등 고장의 원인이 됩니다  .

• 설치 조건 ( 설치면의 재질 , 온도 등 ) 에 따라 본 기기의 

고무 다리가 설치한 받침대 등의 표면을 변색 또는 변질시킬 

수 있습니다  . 고무 다리 아래에 펠트 등의 천을 깔면 

안심하고 사용하실 수 있습니다  . 이 경우 기기가 미끄러져 

움직이지 않는 것을 확인한 후 사용하십시오  .

청소에 대해

• 일반적인 청소는 부드러운 천으로 닦거나 물기를 꽉 짠 

천으로 얼룩을 닦아주십시오  . 얼룩이 심한 경우에는 중성 

세제를 묻힌 천으로 얼룩을 닦아낸 후 부드러운 천으로 

닦아주십시오  .

수리에 대해

• 수리를 의뢰하는 경우에는 사전에 메모리 데이터를 

백업하거나 녹음해 두십시오  . 수리할 때 메모리 데이터의 

보존에 세심한 주의를 기울이고 있습니다만 , 메모리 

부분의 고장 등으로 메모리 데이터를 복원할 수 없는 경우도 

있습니다  . 잃어버린 녹음 내용의 복구에 대해서는 보상하지 

않사오니 양해바랍니다  .

• 당사는 본 제품의 보수용 성능 부품 ( 제품의 기능을 

유지하기 위해 필요한 부품 ) 을 제조 중단 후 6 년간 

보유하고 있습니다  . 이 부품 보유 기간을 수리 가능 

기간으로 하겠습니다  . 또한 , 보유 기간이 지난 후에도 고장 

부분에 따라서는 수리 가능한 경우가 있으므로 구입처 또는 

롤랜드 고객센터에 문의하십시오  .

기타 주의사항

• 기억한 내용은 기기의 고장이나 잘못된 조작 등에 의해 

손실될 수 있습니다  . 잃어도 곤란하지 않도록 소중한 

메모리 데이터는 백업해 두십시오  .

• 잃어버린 메모리 데이터의 복구에 대해서는 보상하지 

않사오니 양해바랍니다  .

• 디스플레이를 강하게 누르거나 두드리지 마십시오  . 

 

 

 

지적 재산권에 대하여

• 제삼자의 저작물 ( 음악 작품 , 영상 작품 , 방송 , 실연 등 ) 의 

일부 또는 전부를 권리자에게 무단으로 녹음 , 녹화 , 복제 

또는 수정 및 배포 , 판매 , 대여 상연 , 방송 등을 실시하는 

것은 법률로 금지되어 있습니다  .

• 제삼자의 저작권을 침해할 우려가 있는 용도로 본 제품을 

사용하지 마십시오  . 귀하가 본 제품을 타인의 저작권을 

침해하더라도 당사는 일체 책임을지지 않습니다  .

• 제품에 내장 함께 제공되는 콘텐츠 ( 음색 웨이브 데이터 , 

스타일 데이터 , 반주 패턴 , 프레이즈 데이터 , 오디오 

루프 , 이미지 데이터 등 ) 의 저작권은 당사가 보유하고 

있습니다  .

• 제품에 내장 함께 제공되는 콘텐츠 ( 그러나 데모 곡 등의 

곡 데이터는 제외 ) 를 소재로 고객이 새로운 작품을 제작 , 

연주 , 녹음 , 배포하는 것에 관해서는 당사의 허락를 필요로 

하지 않습니다  .

• 제품에 내장 포함된 내용을 그대로 또는 흡사한 형태로 

꺼내어 다른 녹음 매체에 고정 배포하거나 컴퓨터 

네트워크를 통해 공개할 수 없습니다  .

• MMP (Moore Microprocessor Portfolio) 는 마이크로 

프로세서의 아키텍처에 관한 TPL (Technology 

Properties Limited) 사의 특허 포트폴리오입니다  . 

당사는 TPL 社에서 라이센스를 얻고 있습니다  .

• Roland, SuperNATURAL, Slicer 는 일본 및 기타 

국가에서 롤랜드 주식회사의 등록상표 또는 상표입니다  .

• 본 문서내 기재된 회사 및 제품 이름은 해당 소유자의 상표 

또는 등록상표입니다  .

사용상 주의사항

롤랜드 주식회사 
공식수입원 ( 주 ) 코스모스악기  2015 01


